
 

 
Der binne 6 fragen. Fan elk antwurd moast 1 letter opskriuwe. As't de 6 letters hast kinst 
se husselje ta in goed antwurd. Kinne jim de koade krake? 
 

1. Fan hokker plak fart de fearboat nei Amelân? Skriuw de 3e letter op. 
2. Yn hokker plak leit Grutte Pier begroeven? Skriuw de 3e letter op. 
3. Wat is it grutste mar fan Fryslân? Skriuw de 4e letter op. 
4. Hoe hjit it stadion fan fuotbalklup Hearrenfean? Skriuw de 6e letter op. 
5. Hokker Frysk plak is bekend troch in jierliks evenemint mei luchtballonnen? 

Skriuw de 2e letter op. 
6. Wat is in Fryske sport dêr't jo in stôk by brûke? Skriuw de 1e letter op. 

 
Mei de letters kin it wurd 'noflik' makke wurde, dat is dus de oplossing. 
 

1. Holwerd 
2. Snits 
3. Tjukemar 
4. Abe Lenstra stadion 
5. Joure 
6. Fierljeppen 

  



 

 
Er zijn 6 vragen. Van elk antwoord moet je 1 letter opschrijven. Als je de 6 letters hebt, 
kun je ze door elkaar husselen om een goed antwoord te vormen. Kan jij de code 
kraken? 
 

1. Vanaf welke plaats vertrekt de veerboot naar Ameland? Schrijf de 3e letter op. 
2. In welke plaats ligt Grutte Pier begraven? Schrijf de 3e letter op. 
3. Wat is het grootste meer van Friesland? Schrijf de 4e letter op. 
4. Hoe heet het stadion van voetbalclub Heerenveen? Schrijf de 6e letter op. 
5. Welke Friese plaats is bekend door een jaarlijks evenement met 

heteluchtballonnen? Schrijf de 2e letter op. 
6. Wat is een Friese sport waarbij je een stok gebruikt? Schrijf de 1e letter op. 

 
Met de letters kan het woord ‘noflik’ worden gemaakt, dat is dus de oplossing. 
 

1. Holwerd 
2. Sneek 
3. Tjeukemeer 
4. Abe Lenstra stadion 
5. Joure 
6. Fierljeppen 

 


